
WEBMASTER NIVEAU 2

AT-W2

Centre de formation de Paris Qualifié OPQF

Durée :     10 jours (soit 70 heures)

Public visé :       

Toute personne souhaitant acquérir les fondements nécessaires à la création d'un site Web dynamique.

Pré-requis :       

Maîtriser les fonctions vues dans la formation webmaster niveau 1.

Objectif : 

Cette formation a pour but de compléter la formation Webmaster niveau 1. Mais aussi, de maîtriser

entièrement le processus de création d'un site web ou de sa mise à jour.

Moyens pédagogiques : 

6 participants maximum. Un ordinateur par stagiaire. Un support de cours par stagiaire.

Modalités de suivi / Appréciation des résultats : 

Evaluation en ligne des acquis via un questionnaire. Attestation de fin de stage.

Programme : 

PHP - (5 jours)

 

 1_Introduction à PHP

 . Qu'est ce que le PHP ?

 . Comment ça marche ?

 . Installation (applicatif apache, mysql, php)

 

 2_Bases de programmation PHP

 . Insertion de PHP dans le code HTML

 . Variables et opérateurs

 . Les instructions de contrôle ( if, while, case ...)

 . Transfert et récupération de données sécurisées (url, formulaire)

 . Les fonctions PHP

 . Les tableaux

 

 3_Session et cookies

 . Création / lecture / modification d'un cookie

 . Utilisation et sécurité des sessions

 . Création d'un espace sécurisé (espace client, login, mot de passe)

 

 4_Gestion des bases de données MySQL

 . Principales commandes et requêtes SQL

 . Se connecter à une base de donnée

 . Les fonctions de base de données

 

 5_Le langage avancé

 . Les fonctions de données

 . Les fonctions de temps et date
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 . Les fonctions d'infographie

 . Les fonctions I/O

 . Les fonctions mathématiques

 . Les expressions régulière

 . Manipulation des chaînes des caractères

 . Utilisation des variables d'environnement

 . Entrées/Sorties et accès au disque

 

 ACTION SCRIPT - (5 jours)

 

 Actionscript 3 

 

 Le langage AS 3 :>

 Différences avec l'AS2

 

 1_Les structures de contrôles :

 . Les variables et constantes

 . Les Types de données et le typage des variables

 . Gestion des erreurs

 . Les structures conditionnelles

 . Les boucles

 . Les Fonctions 

 . Les opérateurs

 

 2_Le modèle évènementiel :

 . La classe EventDispatcher

 . Les différentes classes événementielles ( Event, MouseEvent...)

 . Le concept d'écouteur et de propagation évènementiel

 . Création et gestion d'écouteur d'évènement

 . Créer ses propres évènements

 

 3_La liste d'affichage :

 . Création d'objets graphiques

 . Les nouvelles fonctionnalités 

 . Comment gérer la profondeur

 . Manipuler les objets d'affichage 

 . AddChild, addChildAt, removeChild, getChildAt

 . Collisions entre objets

 

 4_Utilisation de classes et de package natifs :

 . La classe sound

 . Le contrôle du son

 . La classe ColorTransform

 . Les transitions 

 . La classe Tween 

 . Les accélérations

 . Le package fl.transitions.easing
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 5_Manipuler des textes :

 . Mise en forme de texte

 . Utilisation de la classe String

 

 6_Chargement d'éléments externes :

 . La Classes URLLoader 

 . La gestion des événements du chargement

 . Charger le contenu d'un fichier texte externe

 

 7_Graphisme :

 . Création d'objets graphiques

 . Les Classes Bitmap et BitmapData

 . Les filtres graphiques

 . L'API de dessin

 

 8_Audio :

 . Chargement de son externe

 . Gestion du son en ActionScript 3

 

 9_Manipuler des données XML

 . Manipuler le XML en ActionScript 3.0.

 . Manipuler, filtrer et trier les objets XML.

 . Chargement de données XML.

 

 10_Initiation à La POO en AS3 : 

 . Création de classes ActionScript 3 

 . Lier les symboles aux classes

 . L'héritage et la classe MovieCli

Tarifs : 

Inter-entreprise Dans nos centres 3090 €HT / Session

Intra-entreprise en centre Dans nos centres 6900 €HT / Session **

Intra-entreprise Région parisienne  Sur devis

sur site Autres régions françaises  Sur devis

OPTION: TP 1 jour sur mesure 545 €HT (au lieu de 590 €HT) travaillez sur votre projet, mise en application des acquis
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